1.
ZAWSZE O CZASIE

Zobaczcie, to jest TYMI. Jest zawsze o czasie. ’

Ma bzika na punkcie czasu i punktualnosci.
Dlatego zawsze musi byc¢ pierwszy.

Zastandwcie sie wspdlnie:
Co to znaczy by¢ spéznionym?
Z czym lub na co mozna sie spdznic?
Dlaczego niegrzecznie jest sie spézniac?

Wydrukujcie lub narysujcie postac Tymiego.
Zastandwcie sie, co moze moéwic,

gdy juz zdarzy mu sie spoznic.

Jakimi stowami moze przeprosic za spdznienie?
Wpiszcie wspdlnie w dymki kwestie, ktdre ustalicie.




2.
WYSCIG EKOPOJAZDOW

Czy wiecie, do czego moze przydac sie Wam zegarek, a doktadniej umiejetnosc
odczytywania godzin? Otdz, moze tak jak Nenek chcielibyscie by¢ we wszystkim

NENEK

To spoko kolezka. Smiga na hulajnodze,
BMX-ie, surfuje, a sport to jego najwieksza
pasja. Nenek marzy o tym, zeby zostac
kierowca rajdowym i po kryjomu, sam
sktada supersportowe auto.

@ )

Moze Wy tez skonstruujcie superpojazdy z rozmaitych ekologicznych materia-
téw? lle powinny miec kdt, jaki ksztatt i kolor? Na koniec wyznaczcie trase i zor-
ganizujcie prawdziwy wyscig. Oczywiscie, koniecznie zmierzcie czas kazdego
przejazdu!

3.
WASZA WIELKA KSIEGA
ZABAW “NA CZAS”

By¢ moze spodobata sie Wam nasza propozycja wyscigow dziwnych,
ekologicznych pojazddw, ale przeciez wiele zabaw bazuje na odliczaniu czasu.

Zrdbcie katalog zabaw “na czas".

Najpierw wspdlnie sprébujcie sobie przypomniec ich nazwy i zasady,

a pézniej niech kazdy namaluje jedna z nich, swoja ulubiong na kartce z bloku.
Po zakonczeniu prac wystarczy wszystkie kartki z"zabawami” przedziurkowag,
a nastepnie spigc lub zwiazad.

To bedzie Wasza Wielka Ksiega zabaw “na czas"



4q.
CZAS MOJ I NASZ WSPOLNY

Na pewno pamietacie przynajmniej jedng sytuacje,

gdy nie chcecie sobie przerywac tego, co wtasnie robicie pomimo tego,
ze ktos$ zacheca Was do wspdlnej zabawy.

A moze dotyczyto to wspdlnego wyjscia lub rodzinnej kolacji?

To zupetnie naturalne.
Kazdy z nas lubi spedzac czas wspdlnie, ale tez sam ze soba.

Przygotujcie dwie prace: na pierwszej pokazcie,
jak lubicie spedzac czas wspdlnie, na drugiej, co lubisz robi¢ sam ze soba.

5.
C2AS JEST WZGLEDNY

Juz wiecie, ile to jest 1 minuta. Mozecie obserwowad wskazéwke zegara,
gdy przebiegnie przez cata tarcze. Mamy zatem dla Was zadanie.

Przygotujcie dwa pojemniki.
Na jednym narysujcie (lub przyklejcie) dtuga linie. Bedzie ona oznaczata “dtugo”.
Na drugim krétka linie. Bedzie ona oznaczata "krétko”.

Teraz przygotujcie na pojedynczych fiszkach opisy sytuacji,
ktdre moga zmiescic sie w minucie, np.:

gdy czekasz na swoja kolej w toalecie

gdy rozmawiasz przez telefon z kolega

gdy jesz lody

gdy czekasz w kolejce w sklepie

gdy bawisz sie z psem

gdy czekasz, az mama skoriczy rozmowe telefoniczna..

Ustalcie wspdlnie, do ktdrego pojemnika powinna trafi¢ dana fiszka.

Dlaczego czasami ta sama minuta wydaje nam sie dtugs,
a czasami bardzo krétka?



6.
JA WCZORAJ 1 D21S

Uptywajacy czas dotyka naszych bliskich i nas samych.
Czy wiecie, jak wygladaliscie 2 lata temu? Poproscie rodzicéw o zdjecie.

Zrdbcie specjalng wystawe “maluchow’,
a nastepnie przygotujcie swoje portrety z przysztosci.

Jak bedziecie wygladad za 2 latg, a jak za 20?

Poproscie rodzicdw, by przechowali Wam te prace.
Przyjdzie czas, gdy bedziecie mogli pordwnac je ze swoim odbiciem w lustrze.

7.
PORTRETY POR ROKU

Juz wiecie, ze mamy jesien. Wokot jest mndstwo kolorowych lisci.
Przyjrzyjcie sie, jakie kolory przewazajg, jak wiele odcieni moze miec czerwien?

Stwdrzcie portrety jesieni na wzér Arcimboldo.
Mozecie tez postuzyc sie tym pomystem, gdy nadejda kolejne pory roku.




8.
CZAS NA MARZENIA

Kazdy o czym$ marzy, o czyms$, co mamy nadzieje, zdarzy sie w przysztosci.
Mamy dla Was propozycje.

Narysujcie swoje marzenia, wywiescie na specjalnej wystawie, a nastepnie
wspodlnie sprébujcie ustawic je w czasie chronologicznie.

Od czego zalezy, czy sie spetnig?
Czy mamy na to wptyw?
Czy duzo czasu zostato nam, by pomdc szczesciu?

9.
2YWY ZEGAR

Jak myslicie, z czego zbudowany jest zegar? Ma baterie, Srubki?
A co powiecie na zegar, ktéry jest zbudowany z grupy przedszkolakdow?

Juz wiecie, ze doba ma 12 godzin.
Niech kazdy z Was bedzie jedng godzing, mozecie przygotowac swojg godzine
w fFormie cyferki na kartce lub talerzyku jednorazowym.

Usiadzcie w okregu i za pomoca butelki wkrecajcie kolejne godziny.
To dziecko, na ktére wskaze butelka (wskazéwka),
podaje aktywnos,
ktdra mozna wykonywac o tej porze.
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10.
KAPSUtA CZASU

Czy wiecie, czym jest kapsuta czasu?
To troche jak bysmy zatrzymali czas, a doktadnie zamkneli go w puszce.
Moze byc ona przeznaczona dla przysztych pokolen, kolejnych rocznikéw

przedszkolakdéw, a moze dla Was samych, gdy bedziecie konczyc¢ przedszkole.

Zamknijcie w srodku mysli, drobne przedmioty,
wycietych z papieru ulubionych bohateréw... co tylko chcecie.

Zobaczycie, ze taki powrdt do przesztosci za jakis czas to Swietna zabawa.
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